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Sintaxis:
=catch (Exception ) {
=System.out printin("blo
que de cédigo
* donde se trata el
problema™);

N BLOQUE

CATCH
v

Es decir, cuando se produce
un error o excepcidn en el
codigo gue se encuentra
dentro de un blogue ftry,
pasamos directamente a
jecutar el conjunto de
sentencias que tengamos en

él bloque catch.

Definimos el conjunto de
instrucciones necesarias
0 de tratamiento del
problema capturado con
el blogue try anterior.

TRY, CATCH
AND FINALLY
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Intenta ejecutar
un codigo que
podria  generar
una o  varias
excepciones

Esta estructura de
control en cuestion se
usa para capturar el
flujo de datos cuando,
por la intervencién del
usuario o de alguin
dispositivo externo,
sucede un error.

La estructura de control en
cuestibn se wusa para
capturar el flujo de datos
cuando, por la intervencion
del usuario o de algin
dispositivo externo, sucede
un error.
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Contiene aquellas

operaciones que
deban slempre
ejecutarse antes
de salir del
método

/

BLOQUE n
FINALLY
\ _.

La estructura de control en
cuestion se wusa para
capturar el flujo de datos
cuando, por la intervencién
del usuario o de algun
dispositivo externo, sucede

un error.

EJEMPLO SENCILLO

/* Ejemplo Gestidn de Excepciones Java aprenderaprogramar.com =f
public class Programa {
public static void main (String [] args) {
try{
System.out.printin("Intentamos ejecutar el blogue de instrucciones:”);
System.out.printin("Instruccién 1.”); System.out.printin("Instruccidn 2.7);

System.out.printin("Instruccién 3, etc.”);
}

catch (Exception ) { System.out.printin{"Instrucciones a ejecutar cuando se produce un error™); }
finally{ System.out.printin{"Instrucciones a ejecutar finalmente tanto si se producen errores como si no."); }
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